
Oyez ! Oyez ! Le roi et la reine du château de Clever sont

en fête !

Un par un, princesses, chevaliers et dragons commencent

à arriver alors que la Cour se prépare activement.

Pour aider les clients à trouver leur place dans le château,

le roi et la reine ont laissé un ensemble d’indices.

Peux-tu utiliser les indices pour aider les neuf invités à

la fête à comprendre quelle fenêtre est la leur ?

Clever Castle est un jeu d’indices. Chaque

carte de défi a des indices pour aider l’enfant
à placer correctement les neuf pièces de jeu

(les « invités à la fête ») dans les neuf cases
du plateau du jeu (les « fenêtres du châ-
teau »). La gamme des quarante défis s’étend

de facile à très difficile. De 5 à 7 ans.
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Les neuf jetons. . . et le plateau.
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