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Application maths dobble

MATH DOOBLE est une application qui permet de jouer au célèbre jeu "dobble" en version mathématiques, à deux
joueurs, sur un ordinateur, une tablette ou un téléphone.

Le but du jeu est extrêmement simple : Deux cartes de 4 expressions sont proposées et il faut trouver, le plus vite
possible, les deux expressions (une par carte) qui donnent le même résultat. Cette règle amène les joueurs à
effectuer un grand nombre de calculs, mentalement et rapidement, afin de pouvoir gagner. Ils vont ainsi travailler
d’une part leurs automatismes, en créer d’autres mais également faire du calcul mental réfléchi qui leur permettra de
progresser dans la domaine travaillé.

Plusieurs thèmes de travail sont proposés à travers plusieurs domaines nombres entiers, décimaux, en écritures
fractionnaires et les opérations associées.

Le côté ludique et compétitif du jeu prend la plupart du temps le dessus sur son côté sérieux (les mathématiques
travaillées), ce qui en fait un bon atout du professeur, à utiliser en classe ou bien à faire utiliser à la maison.

Liens de téléchargement sur le site de l'académie de Montpelier : 
http://disciplines.ac-montpellier.fr/mathematiques/math-dobble

Lien direct pour jouer en ligne : http://marc.boullis.free.fr/mathdobble.html
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